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Nearpod es una herramienta de aprendizaje en linea multiplataforma que
permite a los estudiantes interactuar entre si y con el profesor en tiempo
real. Abre el aula y permite que cada alumno se involucre en el contenido
de la clase, a través de su dispositivo digital. Las clases se centran en el
estudiante, y las actividades de aprendizaje basadas en Nearpod pueden
ayudar a mejorar la comprensién dentro de la comunidad estudiantil.
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Usos

Los profesores pueden utilizar Nearpod para apoyar el aprendizaje de los
estudiantes de diversas maneras. Brinde a los estudiantes oportunidades de
interaccion y retroalimentacion inmediata haciendo que respondan a una
pregunta de la encuesta, publiquen una nota o imagen en una pizarra de
colaboracién, o que respondan a una prueba de opcién multiple.

Nearpod puede ayudar a los estudiantes a revisar los conceptos clave de
aprendizaje viendo videos, revisando notas o tomando sus propios apuntes.
También facilita al educador la oportunidad de incorporar las habilidades de
ciudadania digital con lecciones pre-creadas sobre empatia, ciberacoso o
seguridad en Internet. Miles de lecciones certificadas creadas por editores y
educadores estan disponibles para su uso o modificacién, algunas de forma
gratuita y otras a precios razonables.

Facilidad de acceso

Los estudiantes pueden interactuar, comprometerse y participar en las actividades
de aprendizaje sincrono y asincrono de Nearpod creadas por el personal
académico. Estas van desde anotaciones de diapositivas (la funcion "dibujar")
hasta cuestionarios y recorridos virtuales soportados por la tecnologia Nearpod.

Las interacciones se organizan en tiempo real, y pueden ser compartidas con los
estudiantes en clase, para iniciar un debate o aclarar conceptos, o después de
clase para actuar como un recurso de aprendizaje creado por los alumnos. Los
estudiantes pueden participar a través de aplicacion para teléfonos
inteligentes, o a través del portal web que pu se a la cuenta de Google
de los estudiantes si es necesario.

Evaluacidn pedagogica

Nearpod aborda dos tendencias de aprendizaje actuales de una manera
sencilla y econdmica: Bring Your Own Device (Traiga su propio
dispositivo) y la pedagogia Flipped Classroom (o Aula Invertida). Ademas,
la integracion de esta tecnologia también ayuda en otros retos a los que
se enfrenta la educacién superior, como la mejora de la alfabetizacién
digital y el aumento del aprendizaje semipresencial.

Desde la perspectiva del alumno, facilitar el uso de tecnologia en el
entorno de aprendizaje puede mejorar la experiencia del estudiante, ya
gue permite a los académicos adaptar las actividades al estilo, ritmo vy
necesidades de aprendizaje especificos de cada uno. Al hacerlo, el
entorno de aprendizaje evoluciona hacia un espacio orientado al alumno
en el que los estudiantes se apropian de su participacion en la actividad
de aprendizaje.
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Ventajas

Retroalimentacion inmediata del estudiante y del profesor: cuando un profesor
publica una evaluacién como un cuestionario o una encuesta, es posible ver la

respuesta del estudiante en tiempo real.

Dispositivos sincronos, utilizando el modo en vivo de Nearpod: cuando el educador
interactUa en su dispositivo, los dispositivos de los estudiantes se sincronizan vy

progresan en la leccidon a medida que el profesor pasa el dedo.

Plan B rapido cuando sea necesario: con Nearpod, puede exportar rapidamente
una leccién de Nearpod en formato PDF y permitir que el estudiante complete la

leccion en papel.

Desventajas

La principal desventaja es la necesidad de conexién a Internet para llevar a
cabo actividades en el aula. Algunos espacios de aprendizaje pueden no estar
equipados para manejar un gran numero de estudiantes que se conectan
simultdneamente a la red.

Ademads, se requiere que los estudiantes tengan un dispositivo inteligente
compatible con Internet (teléfono, tableta, portatil); sin embargo, esto se
puede mitigar utilizando interacciones basadas en grupos.

Una version gratuita de la licencia de Nearpod esta disponible para todos los
educadores, sin embargo, esto limita el nimero de estudiantes que pueden
entrar simultdaneamente en la "sala virtual" que alberga las actividades de
Nearpod. Esto puede evitarse mediante actividades en grupo o mediante la
compra de una suscripcion anual (el coste varia segun el nimero de
estudiantes). ®

Resefias

"Las presentaciones son interactivas, colaborativas y atractivas para los
estudiantes". V. George (Profesor)

“iNearpod ha sido una de las mejores herramientas con las que hemos
trabajado hasta ahora! iMe encanta! Principalmente todo lo que tiene que

ver con su funcionalidad". W. Cameron (Profesor)

Fuente: www.commonsense.org/education/app/nearpod/teacher-reviews
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